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一、是非題

(　)1. 一般的使用者應具備一些基本的硬體故障排除能力。
(　)2. BASIC 語言中,執行程式的指令為 SAVE 。
(　)3. BASIC 語言是屬於低階語言的一種。
(　)4. 在邏輯運算符號中,運算優先順序最高的是 AND。
(　)5. 指固定的資料,其內容不隨程式執行而變動者的是常數。
(　)6. BASIC 語言中,清除螢幕畫面的指令為 CLS。
(　)7. BASIC 語言中,顯示列出程式的指令為 LIST 。
(　)8. 設 A$="5",B$="10",則 PRINT A$+B$ 之結果是 50 。
(　)9. SQR(X) 是求 X 絕對值的函數 。
(　)10. BASIC 語言中,程式的說明註解指令是 END 。
(　)11. 欲將兩變數 A,B 的內容互換，可以用 SWAP A,B 指令來做 。
(　)12. PC所使用的機器語言，和麥金塔電腦使用的機器語言是一樣的。
(　)13. 使用高階語言所撰寫出來的程式，可直接在電腦上執行。
(　)14. 撰寫高階語言，必須了解電腦的硬體結構。
(　)15. 「流程圖」是一種圖畫的表示方式。
(　)16. 網頁語言屬於低階語言，撰寫非常困難。
(　)17. 選擇程式語言時，最重要的是成本的考量。
(　)18. 網頁語言是一種可呈現豐富多媒體文件的程式語言。
(　)19. 在瀏覽器中，當滑鼠的指標由箭頭變成手指形狀時，表示有連結功能。
(　)20. 網頁語言的發展已到了極致，未來不會再有新的變化了。
二、選擇題

(　)1. 智慧財產權之相關法令有 (A)土地法 (B)公司法 (C)著作權法 (D)大學法。
(　)2. 下列運算符號中,何者運算優先順序最高 (A)AND (B)+ (C)> (D)=。
(　)3. RETURN 指令應與下列何者配合使用 (A)GOTO (B)GOSUB (C)RESTORE (D)RESUME 。
(　)4. 將數學式 A=XY+Z 轉換成 BASIC 算術運算式 (A)A=XY+Z (B)A=X/Y+Z (C)A=X*Y+Z (D)A=A+Y*Z。
FOR/NEXT 迴路敘述，增值是多少時可以省略 STEP (A)0 (B)1 (C)-1 (D)2 。
(　)5. BASIC 語言中,PRINT 3*2^2-6 之結果 (A)30 (B)6 (C)10 (D)12。
(　)6. BASIC 語言中 PRINT "H" > "F" 之結果 (A)1 (B)0 (C)-1 (D)F。
(　)7. BAIC 語言中,下列何者可將游標移動到螢幕的任一位置上 (A)SPC(N) (B)TAB(N) (C)LOCATE X,Y (D)CSRLIN。
(　)8. B$ 是屬於 (A)整數變數 (B)單精度變數 (C)雙精度變數 (D)字串變數。
下列何者是 BASIC 迴路重覆指令 (A)GOSUB/RETURN (B)FOR/NEXT (C)READ/DATA (D)STOP/CONT 。
(　)9. 可將組合語言翻譯成機器語言的程式為 (A)組譯程式 (B)編譯程式 (C)解釋程式。
(　)10. 下列何者不是高階語言的優點？(A)程式可讀性高 (B)程式較易維護 (C)節省電腦資源。
(　)11. 下列何者不是低階語言的優點？(A)節省電腦資源 (B)程式較易維護 (C)執行時間較短。
(　)12. 最低階的電腦語言為 (A)編譯語言 (B)組合語言 (C)機器語言。
(　)13. 下列何者為正確的處理原始程式步驟？(A)執行令編譯=>測試=>除錯 (B)編譯=>執行=>除錯=>測試 (C)執行=>編譯=>除錯=>測試。
(　)14. 下列何者在編寫網頁時可以不必使用？(A)<HTML></HTML> (B)<ADDRESS></ADDRESS> (C)<BODY></BODY>。
(　)15. 網頁語言中，文件的標題字大小可以使用何種標記設定？(A)<HR> (B)<BR> (C)<Hn>。
(　)16. 何種電腦語言，要在文字模式下設計發展 (A)VisualBasic語言 (B)Delphi語言 (C)組合語言。
(　)17. 何種電腦語言為物件導向語言？(A)組合語言 (B)QuickBasic語言 (C)VisualBasic語言。
(　)18. 表格標記語法中，如果要使表格的線框不出現，則BORDER=n的語法中，n的值應為多少？(A)1 (B)2 (C)0。
三、簡答題
1. 請列舉選擇程式語言時應考慮的因素(最少五種)。
2. 請寫出優良的程式語言應具備的條件。
3. HTML文件，基本上分成哪兩部分？
4. 列舉兩種網頁編輯軟體的名稱及設計此軟體的公司。
試　題　解　答

是　　非　　題

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

○
(
(
○
○
○
○
(
(
(

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

○
(
(
(
○
(
(
(
○
(

選　　擇　　題

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.

C
A
B
C
B
B
C
C
D
B

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

A
C
B
C
B
C
C
C
C
C

簡　　答　　題

1.(1)系統用途特性。
(2)作業效率。
(3)通用性。
(4)操作介面與語法普遍性。
(5)偵錯能力。
(6)完整的參考手冊。
(7)原有系統的相容性。
(8)成本。
2.(1)程式的執行結果必須正確無誤。
(2)程式內容可讀性高，程式內各階段的功能有詳細的註解說明。
(3)程式的設計其模組化或是結構化，在修改或更新時更便捷。
(4)有完整的程式架構說明及相關的參考技術文件與使用手冊。

(5)程式的作業效率及相容性高。
3.一為文件標記(控制碼)，另一部分就是要呈現的資料本身。
4.FrontPage98或2000為Microsoft(微軟)所設計，Dreamweaver為Macromedia所設計。


